
PROGRAMMA DIDATTICO

BOOTCAMP FULL-STUCK

CONCETTI DI BASE DELLA
PROGRAMMAZIONE

PROGRAMMAZIONE PROCEDURALE

CORSO BASE

AȸƬhitettuȸa deǕli elaƫoȸatoȸi
LinǕuaǕǕi di pȸoǕȸammazione
Gli stȸumenti di laɮoȸo: GIT, IDE
٢VsCode٣, Compilatoȸe TypesƬȸipt
Vaȸiaƫili, Ƭostanti, dati, tipi
Contȸollo di ǔlusso, istȸuzioni
Ƭondizionali e istȸuzioni ƬiƬliƬhe,
Ǖestione dell’eȸȸoȸe

 

Le ǔunzioni
PassaǕǕio dei paȸametȸi, Ǖestione
aɮanzata dell'eȸȸoȸe Ƭon le eƬƬezioni
La ȸiƬoȸsione, la Ƭomplessità spaziale,
la Ƭomplessità tempoȸale
La pȸoǕȸammazione ǔunzionale

 



PROGRAMMA DIDATTICO

BOOTCAMP FULL-STUCK

APPROFONDIMENTO SU
JAVASCRIPT E TYPESCRIPT

PROGRAMMAZIONE A OGGETTI

CORSO BASE

Eɮent Loop
PȸoǕȸammazione asinƬȸona - le
Pȸomise
PȸoǕȸammazione asinƬȸona - AsynƬ /
Aɯait
Funzioni su seȷuenze ٢ǔoȸEaƬh, ǔilteȸ,
map, ȸeduƬe٣

 

Intȸoduzione alla pȸoǕȸammazione a
oǕǕetti
L’utilità del sistema dei tipi di
TypesƬȸipt
Eȸeditaȸietà e Ƭomposizione
DesiǕn Patteȸns
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BOOTCAMP FULL-STUCK

PROGRAMMAZIONE LATO
SERVER E NODE.JS

PROGRAMMAZIONE BACKEND-AS-
A-SERVICE E SERVERLESS

CORSO BASE

Il ٹseȸɮeȸٺ e la sua implementazione in
JaɮasƬȸipt ٢Node.js - I٣
DialoǕaȸe Ƭon il seȸɮeȸ - le API - REST
Fȸameɯoȸk peȸ lo sɮiluppo sempliƬe di
API REST su Node.js - Fastiǔy
Basi di dati ȸelazionali - La teoȸia
Basi di dati ȸelazionali - SQLite -
RaƬƬoȸdo Ƭon NodeJS ɮia TypeORM
Basi di dati non ȸelazionali - MonǕo

Il BaƬkend Ƭome Seȸɮizio ٢BaaS٣ -
Fiȸeƫase
La pȸoǕȸammazione ٹseȸɮeȸlessٺ e i
seȸɮizi Ƭloud di ٹǔunƬtion as a seȸɮiƬeٺ
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BOOTCAMP FULL-STUCK

PROGRAMMAZIONE UI PER
IL WEB

PROGETTO DI FINE CORSO

CORSO BASE

HTML
CSS
I ٹƫundleȸٺ - WeƫpaƬk
Fȸameɯoȸk e liƫȸeȸie peȸ
JaɮasƬȸipt e TypesƬȸipt
ReaƬt 

 

AppliƬazione ǔull-staƬk ƫasata su
Node.js, ȸiepiloǕatiɮa delle espeȸienze
matuȸate nel Ƭoȸso del pȸoǕȸamma
ǔoȸmatiɮo 
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            BOOTCAMP BLOCKCHAIN - WEB3

INTRODUZIONE ALLA
PROGRAMMAZIONE DECENTRALIZZATA

IL MONDO ETHEREUM / SOLIDITY ǳ~60 OREǴ

CORSO AVANZATO

Basi di ƬȸittoǕȸaǔia
La Ƭatena di ƫloƬƬhi
Il Ƭonsenso su una ȸete
deƬentȸalizzata
Gli smaȸt ƬontȸaƬt
BloƬkƬhain puƫƫliƬhe e pȸiɮate - i
ٺDLTٹ

 

Il pȸoƬesso di standaȸdizzazione di
Etheȸeum ٢EIP, ERC٣
La Etheȸeum Viȸtual MaƬhine ٢EVM٣
Un’ampia sƬelta di ƫloƬkƬhain Ƭon
aȸƬhitettuȸe e audienƬe diɮeȸse
٢Etheȸeum, PolɵǕon, Flaȸe, BSC, …٣
Intȸoduzione al linǕuaǕǕio Soliditɵ

.׏

.א
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            BOOTCAMP BLOCKCHAIN - WEB3
IL MONDO ETHEREUM / SOLIDITY ǳ~60 OREǴ

CORSO AVANZATO

Gli stȸumenti ƫase: Remiɴ, Visual Studio Code, Haȸdhat
La pȸoǕȸammazione ad oǕǕetti in Soliditɵ
Eȸeditaȸietà e Ƭomposizione
RiƬhiamaȸe altȸi ƬontȸaƬt in ottiƬa ٹliƫȸaȸɵٺ
Le liƫȸeȸie ٹǔoundationٺ - OpenZeppelin
DesiǕn Patteȸn in Soliditɵ

.׏
.א

Behaɮiouȸal: Guaȸd CheƬk, State MaƬhine, OȸaƬle, Randomness.׏   
SeƬuȸitɵ: AƬƬess ȸestȸiƬtion, SeƬuȸe Tȸansǔeȸ, Pull oɮeȸ Push, EmeȸǕenƬɵ Stop.א   
UpǕȸadeaƫilitɵ: Pȸoɴɵ DeleǕate, Eteȸnal StoȸaǕe, Diamond.ב   
EƬonomiƬ: StȸinǕ Eȷualitɵ, TiǕht Vaȸiaƫle PaƬkinǕ, Memoȸɵ Aȸȸaɵ BuildinǕ.ג   
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            BOOTCAMP BLOCKCHAIN - WEB3
IL MONDO ETHEREUM / SOLIDITY ǳ~60 OREǴ

CORSO AVANZATO

I Token FunǕiƫili ٢ERC-٣׎א
I Token Non ǔunǕiƫili - NFT
ERC-٢ ׏אוtoken non ǔunǕiƫile٣
ERC-٢ דד׏׏token semi-ǔunǕiƫile٣
ERC-٢ ׏זחאLe Roɵalties٣
Apeȸtuȸa deǕli NFT ɮeȸso altȸi
maȸketplaƬe
Le ɮulneȸaƫilità

.׏
.א
.ב
.ג

Dati Ƭonǔidenziali in ƫloƬkƬhain.׏   
InteǕeȸ oɮeȸǔloɯ and undeȸǔloɯ.א   
Retuȸn ɮalue unƬheƬked.ב   

AttaƬƬhi Re-entȸanƬɵ.ג   
AttaƬƬhi Denial Oǔ SeȸɮiƬe.ד   
AttaƬhi Fȸont RunninǕ.ה   
AttaƬƬhi Replaɵ siǕnatuȸe.ו   
Visiƫilità di deǔault delle ǔunzioni.ז   
FloatinǕ pȸaǕma.ח   
Loop su aȸȸaɵ lunǕhi.׎׏  
WȸonǕ inheȸitanƬe.׏׏  
Etheȸ BalanƬe non atteso.א׏  
Violazione dei limiti di un aȸȸaɵ.ב׏  
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IL MONDO ETHEREUM / SOLIDITY ǳ~60 OREǴ

CORSO AVANZATO

       Chiamate deleǕate ɮeȸso soȸǕenti non.ג׏   
ǔidate souȸƬes
ɮeȸso soȸǕenti non ٢ȸeǕolaȸi٣ Chiamate.ד׏  
ǔidate
InseƬuȸe ȸandomness.ה׏  
BloƬk Timestamp manipulation.ו׏  
Contȸatti zeȸo-Ƭode.ז׏  
Puntatoȸi a stoȸaǕe non inizializzati.ח׏  
Smaȸt ƬontȸaƬt non aǕǕioȸnaƫili.׎א  
٢upǕȸadaƫle٣
LoǕiƬa di inizializzazione.׏א  

Il test deǕli smaȸt ƬontȸaƬt
Unit TestinǕ
Il FuzzinǕ ٢EƬhidna٣
SolƬoɮeȸ
Haȸdhat
Gas Repoȸteȸ

.׏
.א
.ב
.ג
.ד
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            BOOTCAMP BLOCKCHAIN - WEB3

ETHEREUM/EVM E APPLICAZIONI WEB3
DLT / BLOCKCHAIN PRIVATE / ALTRE
BLOCKCHAIN

CORSO AVANZATO

La liƫȸeȸia Etheȸs.js
Altȸe liƫȸeȸie Weƫב
WaǕmi ٢ǔȸameɯoȸk peȸ la
Ƭonnessione ReaƬt ←→ Weƫ٣ב
Appȸoǔondimento inteȸazione
Seȸɮeȸ ←→ BloƬkƬhain
٢Node/Etheȸs.js٣
Appȸoǔondimento inteȸazione
Client ←→ BloƬkƬhain
٢WaǕmi/Metamask/altȸi ɯallet٣

DLT e ƫloƬkƬhain pȸiɮate - appliƬaƫilità,
ɮantaǕǕi, sɮantaǕǕi
DLT e ƫloƬkƬhain pȸiɮate - Ƭasi d’uso nel
Ƭontesto enteȸpȸise
PanoȸamiƬa sulle aȸƬhitettuȸe e sul
ǔunzionamento di altȸe ƫloƬkƬhain puƫƫliƬhe
BitƬoin / AlǕoȸand
Solana
EOS / Antelope
HɵpeȸledǕeȸ FaƫȸiƬ א׏٢ oȸe Ƭon
appȸoǔondimento pȸatiƬo٣

.׏
.א
.ב
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            BOOTCAMP BLOCKCHAIN - WEB3

PROGETTO DI FINE CORSO - 60 ORE

CORSO AVANZATO

Sviluppo di un eƬosistema deƬentralizzato utilizzando i
ƬonƬetti appresi nel Ƭorso del modulo א
Approfondimento end-to-end dell’utilizzo interoperaƫile di
DLT ad alte prestazioni in amƫiente Ƭonsortile / inter-
aziendale / privato
EVM latenƬy-resilient in amƫiente puƫƫliƬo

.׏

.א

 


